valder N;a_rrqnverejpi_gpng geben sich vom 29. bis 31. Januar ein Stelldichein

r Osemalizunft veranstaltet grofes Narrentreffen

der Aubenwelt so gut wie abgeschlossen
war,

Die Geschichte vom »Osemalie fiihr
zuriick in die Raubritterzeit. Der Geist
eines bésen Ritters soll auf den Tannhei-
mer Hausberg, den Ochsenberg verbannt
worden sein, welcher im Dialekt als der
»Oseberge bezeichnet wird. »Mali« heiBt
in hochdeutscher Sprache Mann und so
entsland der Osemali, der von den Tann-
heimern gefiirchtet wurde.

Jeder war daraul bedacht, dem bésen
Geist besondern in den Abendstunden
nicht #zu begegnen und wem dies doch
wiederfuhr, der konnte dieses biise Erleb-
nis sein Lebtag nicht vergesse. Bise Strei-
che soll der Osemali von seiner Behausung
mil den Tannheimern getricben haben.

Das heutige Tannheimer Osemali-Hiis
besteht aus braunen, schuppenférmigen
Filzstiicken und sieht einem Tannenzap-
fen gleich. Die handgeschnitzte Maske
wird mit Tannenzweigen und vier Tannen-
zapfen umrahmt, die die Herkunfi des
Waldgeistes unterstreichen.

Auf thre Fasnacht lassen die Tannheimer nichts kommen

Buntes Treiben auf StraBen und in Gasthiusern / Umziige und Bille

Auf die Pflege der eigenstindigen Orts-
fasnet legt die Osemalizunft groBen Wert.
Gut organisiert und umfangreich liuft an
den hohen Tagen das Programm ab. Am
Sonntag vor den eigentlichen Fasnachtsta-
gen hilt es die Tannheimer Narre nicht
mehr, ihre Zeit beginnt. An diesem Tag
machen sich die Narrenriite aul den Weg
und bringen das Narrenblittle unter die
Leute.

Am s»Schmotzige Dunnschlige weill es
auch der letzte: In Tannheim hat die Fas-
net begonnen. Am Morgen ziehen die Ose-
malis, begleitet von den Zunfiriten und
der Mu:t);?ku lle los, um ihrem Narrensa-
men im Kindergarten einen Besuch abzus-
tatten. Danach werden die Schiiler von der
Lehrerplage befreit und anschlieBend stiir-
men die Narren das Rathaus, um endgiilti
die Regentschaft zu iibernehmen. Nach al
diesen anstrengenden Arbeiten geht es ge-
meinsam ins Gasthaus zum Heringsessen.

Am frithen Nachmittag beginnt der Kin-
derumzug.  Kindergartentruppen  und
Schulklassen stehen dabei ihren groben
Vorbildern in nichts nach und lassen sich
in jedem Jahr originelle Kostiime und Um-
zugswagen einfallen. Beim anschlieBen-
den bunten Narrentreiben erhilt nach alter
Tradition jedes verkleidete Kind Wurst
und Wecken,

Am Abend des »Schmotzige Dunnsch-
lige strmen die Erwachsenen in die Tann-
heimer Narrenhalle, die Osemalis laden
zum Maskenball ein,

Bis zum Sonntag wird es dann etwas
ruhiger, es ist jedoch die Ruhe vor dem
Sturm. Am Sonntagabend riistet man sich
wieder, der Zunfifall steht auf dem Pro-
gramm. Dazu gehért der Einmarsch von
MNarrenmutter und Marrenvater, die Garde
und der Zunfiral erscheinen. Der Zunfl-

ven werden geehrt und die Osemali-Sage
wird vorgefiihrt. Dabei tauchen die Tan-
nenzapfengeister plitzlich buchstiblich
aus allen Ritzen der Narrenhalle aufl und
versprithen den »Fasnet-Goaschte.

Anschliefiend gehiirt die Biithne den hei-
mischen Vereinen, die sich schon lange
auf ein buntes, abendfiillendes Programm
vorbereitet haben. Danach unterhiilt die
»Original Tannemer Katzenmusik« das
niirrische Volk und nicht selten wird bis
Eum Morgengrauen getanzt und geschun-

elt.

Damit niemand die Fasnet verschliifi,
zieht die Katzenmusik am friihen Montag-
morgen durch die StraBen. Gleichzeitig
laufen im Ort die letzten Vorbereitungen

fiir den Umzug. Piinktlich um 14.11 Uhr
ertint der Narrenmarsch und der bunte
Zug selzl sich in Bewegung. Fuligruppen
und Wagen bieten ein abwechslungsrei-
ches Bild, Zuschauver siumen die Stralen-
rinder. Anschlieflend ist in der Halle und
in den drtlichen Lokalen wieder bunies
Marrentreiben.

Am Fasnet-Zieschtig geht es im Ont
nochmals rund zu. Die Katzenmusik zieht
durch die StraBen, am Abend laden die
Osemalis zum Kehrausball in die Festhalle
ein. Bis Mitternacht geht es nochmal heif
her, dann mub die letzte Maske fallen. Mil
lautem Wehklagen und Triinen, die bei
einem echten Narren ebenso echi sein
kénnen, wird die Tannheimer Fasnet ver-
abschiedet,




